7926 o, Tl T4
)

22 CayPaon

>

Municipio de Campo Bom
Estado do Rio Grande do Sul — Brasil

EDITAL N2 003/2026.
CONCURSO PARA CRIAGAO E ESCOLHA DO LOGOTIPO DA
SEMANA MUNICIPAL DO BRINCAR 2026

A Prefeitura Municipal de Campo Bom, através da Secretaria Municipal de Educacdo e
Cultura (SMEC), no uso de suas atribuicOes legais, torna publico o presente Edital de Concurso
para Criagao e Escolha do Logotipo da Semana Municipal do Brincar 2026, destinado as criancas
e estudantes da rede municipal de ensino, com a finalidade de selecionar a identidade visual que
representara o evento, no ambito do municipio.

O concurso tem cardter educativo, cultural e participativo, buscando incentivar a
expressao artistica das criancas e estudantes e promover a reflexdo acerca da importancia do
brincar na infancia.

1. DO OBJETO

1.1 Constitui objeto do presente edital a selegao do logotipo oficial da Semana Municipal do
Brincar 2026, a partir de desenho elaborado por criancas e estudantes da rede municipal de
ensino de Campo Bom.

1.2 O desenho selecionado serd utilizado como identidade visual oficial da Semana Municipal do
Brincar, podendo ser aplicado em materiais institucionais, pecas graficas, publicaces digitais,
materiais pedagdgicos e demais instrumentos de divulgacdo do evento.

2. DO TEMA

2.1 A Semana Municipal do Brincar 2026 estara alinhada ao tema da Semana Mundial do Brincar
2026, definido como:

“A poténcia dos encontros”.

2.2 O tema tem por finalidade destacar a importancia das relagdes, da diversidade e da
convivéncia na infancia, valorizando o brincar livre em espacos publicos, comunitarios e
institucionais.

2.3 A proposta busca evidenciar:
| — os encontros entre as criancgas por meio das brincadeiras;

Il — os encontros entre diferentes geracgdes, favorecendo trocas de experiéncias, memorias e
saberes;

Il — os encontros entre as familias, promovendo a reflexdo sobre a importancia do brincar no
contexto familiar.
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2.4 Para fins deste edital, que trata da sele¢dao do logotipo oficial da Semana Municipal do Brincar
2026, os desenhos produzidos pelas criancas deverdo ter como referéncia a tematica BRINCAR,
contemplando diferentes manifesta¢des das brincadeiras nas infancias.

2.5 A Semana Municipal do Brincar de Campo Bom sera realizada no periodo de 23 a 31 de maio
de 2026.

3. DO PUBLICO PARTICIPANTE

3.1 Poderao participar do presente concurso estudantes regularmente matriculados nas escolas da
Rede Municipal de Ensino de Campo Bom, contemplando as seguintes etapas:

| — Educagao Infantil — Pré-escola;
Il — Ensino Fundamental — do 12 ao 62 ano.

3.2 Cada escola deverd promover processo interno de sele¢do, a fim de escolher um unico
desenho para representar a instituicdo no concurso.

3.3 As escolas que possuem as duas etapas (Educacdo Infantil e Ensino Fundamental), participarao
encaminhando um desenho de cada modalidade.

3.4 O desenho selecionado pela escola devera ser encaminhado a Secretaria Municipal de
Educacdo e Cultura, conforme orientagdes e prazos estabelecidos neste edital.

4. DAS ESPECIFICACOES DO TRABALHO

4.1 O trabalho devera consistir em desenho autoral, inédito e individual, elaborado pela crianga
ou estudante participante.

4.2 O desenho devera ser produzido observando os seguintes critérios técnicos:
| — ser elaborado em folha branca, tamanho A3;

Il — apresentar relacdo com o tema “A poténcia dos encontros”;

lIl — possuir potencial de representacdo da Semana Municipal do Brincar 2026.
4.3 Poderado ser utilizados os seguintes materiais:

| — lapis de cor;

Il — canetinha;

Il —tinta;

IV — caneta nanquim.
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4.4 Nao serao aceitos trabalhos que:

| — tenham sido produzidos por meio digital;

Il — contenham colagens, recortes ou materiais tridimensionais;

lIl — apresentem identificagcdo do autor na parte frontal do desenho.

4.5 A identificacdo do participante deverd constar exclusivamente no envelope, contendo:

nome do estudante;
idade;
escola;

turma/ano.

Tal procedimento visa assegurar a avaliagdo imparcial dos trabalhos.

5. DO PROCESSO DE SELECAO

5.1 Cada escola participante devera encaminhar um unico desenho, previamente selecionado em
processo interno, a critério de cada unidade escolar.

5.2 Os trabalhos recebidos serdo analisados pela Comissao Organizadora da Semana Municipal
do Brincar, designada pela Secretaria Municipal de Educacdo e Cultura.

5.3 A Comissdo Julgadora procedera a analise dos 46 (quarenta e seis) trabalhos recebidos,
assegurando a avaliagdo as cegas, sem acesso a quaisquer informacdes que permitam a
identificacdo dos autores.

5.3.1 Para garantir a imparcialidade do processo, um membro designado da equipe ficard
responsavel pela organizacdo prévia dos trabalhos, mediante a atribuicdo de cédigos numéricos a
cada desenho, elaborando lista de correspondéncia (gabarito) contendo a identificacdo dos
autores, a qual serd mantida sob sigilo durante toda a etapa de avaliacao.

5.3.2 O gabarito de identificacdo somente serd acessado apds a conclusdo da analise e definicao
do trabalho selecionado pela Comissdo Julgadora.

5.4 Os critérios de avaliagdo compreenderao:
| — criatividade;
Il — originalidade;

Il — relagdo com o tema proposto;
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IV — capacidade de representag¢ao do evento.

5.5 Ao final da analise técnica, serdo selecionados quatro trabalhos finalistas, sendo:
| — 02 (dois) da Educagao Infantil — Pré-escola;

Il — 02 (dois) do Ensino Fundamental.

6. DA VOTACAO PUBLICA

6.1 Os quatro trabalhos finalistas serdo divulgados nas redes sociais oficiais da Prefeitura
Municipal de Campo Bom.

6.2 A votacdo sera aberta ao publico, ocorrendo exclusivamente por meio das plataformas digitais
institucionais da Prefeitura.

6.3 A votacdo tera inicio no dia 13 de abril as 13 horas e finalizara no dia 21 de abril as 22 horas.

6.4 O trabalho que obtiver maior nimero de votos serda declarado vencedor do Concurso de
Logotipo da Semana Municipal do Brincar 2026.

7. DO CRONOGRAMA

Etapa Data
Lancamento do edital 20 de margo de 2026
Elaboragdao dos desenhos de 21 de margo a 07 de abril

Prazo para envio do desenho selecionado pela

07 de abril de 2026 até 18 horas
escola

Andlise dos trabalhos pela Comissao

. 08 a 10 de abril de 2026
Organizadora

13 de abril (13 horas) a 21 de abril de

~ i ibli
Votacdo online aberta ao publico 2026 (22 horas)

Divulgacdo do resultado final 22 de abril de 2026

8. DA DIVULGAGAO DO RESULTADO

8.1 O resultado final do concurso sera divulgado nos canais oficiais da Prefeitura Municipal de
Campo Bom e da Secretaria Municipal de Educagdo e Cultura.

8.2 O trabalho vencedor passard a compor a identidade visual oficial da Semana Municipal do
Brincar de 2026 a 2028.
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9. DOS DIREITOS DE USO

9.1 Ao participar do presente concurso, os responsaveis legais pelos estudantes autorizam, por
meio do Termo de Autorizagdo de uso de imagem e obra (ANEXO Il) de forma gratuita, a cessao de
direitos de uso do desenho a Prefeitura Municipal de Campo Bom, para fins institucionais e de
divulgac¢ao da Semana Municipal do Brincar.

9.2 O desenho podera ser adaptado para fins de aplicacao grafica, preservando-se sua concep¢ao
original.

10. DAS DISPOSICOES FINAIS

10.1 A participagao no presente concurso implica na aceitagao integral das normas estabelecidas
neste edital.

10.2 Os casos omissos serao analisados e deliberados pela Comissao Organizadora da Semana
Municipal do Brincar, em conjunto com a Secretaria Municipal de Educagdo e Cultura.

10.3 Este edital entra em vigor na data de sua publicacao.

Campo Bom, 18 de margo de 2026.

MARA HELENA DAUBERMANN, GIOVANI BATISTA FELTES,
Secretdria Municipal de Educacao e Cultura. Prefeito Municipal.
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EDITAL N2 003/2026.
CONCURSO PARA CRIAGAO E ESCOLHA DO LOGOTIPO DA
SEMANA MUNICIPAL DO BRINCAR 2026

ANEXO |

FICHA DE IDENTIFICACAO DA CRIANCA OU ESTUDANTE

(Anexar ao envelope com o desenho)

Nome do estudante:

Idade:

Ano/Turma:

Escola:

Professor(a):
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EDITAL N2 003/2026.
CONCURSO PARA CRIAGAO E ESCOLHA DO LOGOTIPO DA
SEMANA MUNICIPAL DO BRINCAR 2026

ANEXO Il

TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM E OBRA

Eu, )
responsavel legal pelo(a) crianca/ estudante ,
regularmente matriculado(a) na escola ,
autorizo a Prefeitura Municipal de Campo Bom, por meio da Secretaria Municipal de Educacao e
Cultura, a utilizar o desenho produzido pela crianga/estudante no Concurso para Cria¢do do
Logotipo da Semana Municipal do Brincar 2026, para fins institucionais e de divulgacao.

Declaro estar ciente de que a utilizagdo do desenho podera ocorrer em materiais graficos, digitais,
publicagbes institucionais e demais meios de comunica¢do vinculados ao evento, sem fins
lucrativos.

Autorizo ainda eventuais adequag6es técnicas necessdrias para aplicagao grafica, preservando-se
a concepgado original do trabalho.

Nome do responsavel:

CPF:

Assinatura:

Data: / /2026



